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9 Meyton - Liga Wettkampf durchflihren

9.1 Meyton Programm starten

Zentraler Rechner (Notebook) einschalten

Anmeldung am Notebook

Benutzer: otto Passwort: otto

ggf. Meyton Kontrollzentrum starten

Icon .Meyton Kontrollzentrum®

9.2 Starterliste erstellen

Starterliste erstellen

Funktion ,Starterlisten"

Neue Starterliste anlegen

Menii ,Starterliste" = ,Neue
Starterliste erstellen”

Starterlistentyp auswahlen

Ligaveranstaltung (Bundesliga,
Regionalliga)

Starterlistenname eintragen

Jahr_Disziplin_WK-Nr_MannschaftNr
z.B.: 2018_LP_WK3_M2

Ligawettkampfdaten eingeben
Disziplin
Liga/Klasse
Datum/Uhrzeit
Ort
erste Startnummer

z.B.

LG Liga

Kreisliga X
25.09.2021 19:00
Hilsbach

1

Heimmanschaft auswahlen

SSVHilsbach 1

Heim-Schitzen hinzufliigen

3/5 Schiitzen markieren
Button: .. Schiitzen auswdhlen’

\}

Schitzen entsprechend der Setzliste
sortieren

Schiitze markieren
mit Pfeiltasten verschieben

Gastmannschaft auswahlen

S6 Schlumpfhausen

Gast-Schitzen hinzufligen

3/5 Schiitzen markieren
Button: . Schiitzen auswdhlen"

Schitze nicht auswahlbar

Schiitze anlegen

Mannschaft zuordnen
Mannschaft nicht auswahlbar

Mannschaft anlegen

Verein zuordnen
Verein nicht auswahlbar

Verein anlegen

Schiitzen entsprechend der Setzliste
sortieren

Schiitze markieren
mit Pfeiltasten verschieben

Starterliste speichern

Button: .neue Starterliste erstellen”

Funktion Starterliste beenden

Mendi ..Datei > Beenden
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9.3 Wettkampfsteuerung

Wettkampf aktivieren

Funktion ,Wettkampfsteuerung"

Stande freigeben

Alle Stdnde markieren
Mendi .. Standaktionen"
= ,Stand freigeben"

Alle Treffer l16schen

Alle Stdnde markieren
Menti ,.Scheibe"
= ,Alle Treffer loschen"

Stande belegen

Stand 1 bis 6/10 markieren

Menii ,.Belegung"
= ,Starterlistenbelegung”

Starterliste auswahlen

Alle Schitzen auswahlen

Linke Spalte Schitzen markieren

Alle Stande markieren

Rechte Spalte Stdnde markieren

Schitzen auf Stande Ubertragen

Button: ..Pfeil nach rechts"

Stande belegen

Button: ,Stdnde belegen”

Kontrolle

Schiitze, Stand, Disziplin

Wettkampfmodus aktivieren

Schiitzen 1 - 6(10) markieren

Wettkampfmodus einschalten

Mend: ,Standaktionen”
2 "Wettkampfmodus umschalten”

Probedurchgang starten

Menii: ,.Standaktionen®
=“Probedurchgang starten”

Bei LG und LP
Wertungsdurchgang starten

Menii: ,Standaktionen®
=>"Wertungsdurchgang starten®

nach Wettkampfende
Wettkampfmodus ausschalten

Schiitzen 1 - 6(10) markieren
Menii: ,Standaktionen”
2 "Wettkampfmodus umschalten”

9.4 Auswertung

Wettkampfauswertung

Funktion ,Auswertung"

Starterliste auswahlen

Feld: ,Veranstaltung"

Ergebnistabelle 3x ausdrucken

Icon: ..Drucker"

Ergebnistabelle speichern

Icon: ,PDF"

9.5 Beameranzeige

Beamer einschalten

Hauptschalter und Fernbedienung

Displaymanger starten

Funktion ,Displaymanager”

Einstellungen Videoausgang ,VGA1"

Programm: ,Liga"

Einstellungen Liga

Standbereich auswdhlen 1" - ,,6/10"
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